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Tvorba 20D grafiky

[ Co ma grafika znazornovat? Tématem své hry jsem si vybrala svét hub, tudiZ se od toho odviji i mé grafické

navrhy.

(1 Jaké jsou pouzity barvy a proc? Jako hlavni barvy jsem zvolila fialovou a oranZovou, jako doplfikovou barvu

mam modrou. Hlavni barvy jsou dostatecné kontrastni, aby od sebe byly rychle rozeznat. Pozadi hry jsem

volila monochromatické, aby neodvadélo pozornost od dulezitych bodu hry.

Postup na tvorbu hlavni postavy a priprava pro export do unity

V programu Inkscape si vytvofime novy dokument, kde nasledné zaéneme tvofit nasi grafiku.




Pomoci pera vytvofime jednotlivé ¢asti téla, hlavu, télo, ruce a nohy.

Vse tvofime oddélené, abychom je poté mohli v Unity animovat.
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Nasledné si pomoci Select vybereme viechny ¢asti postavy, v export zaloZce zvolime “export selected only”,

abychom s postavou neexportovali i vSe ostatni. Velikost nechdme jaka je, Ize ji upravit v unity.
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